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Na vytvorenie orezovej cesty je potrebné vytvorit jej vektorovy tvar. Pri priprave grafiky je
potrebné zohladnit, Ze vektorovy tvar - orezova cesta grafiky nemoéze byt zaroven aj hranicou
pripravenej grafiky. Z toho dévodu pri priprave grafiky davame pridavok (tzv. spadavku).

AKO PRIPRAVIT GRAFIKU NA REZANIE?

~ Ako podklad pouzijeme napr. bitmapu.

—

Na zvolenu bitmapu pripravime text napr. "LUMINA".
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Vytvorime tvar rezacej krivky vo vektorovom tvare - znazornené Cervenou linkou

Ukazka vektorovych tvarov

Reazacia linka je pripravena s pridavkom znazornenné bielou linkou 2-5 mm
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LUIVIINA

Pripraven( grafiku ulozite vo formate *.eps, *.ai, *.cdr verzia 9. Texty je nutné previest na krivky.
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